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Von Menschen und
Superhelden

Mythosmaschinen: Comics erziihlen die besten Geschichten. Der Prachtband zum
T5-jihrigen Jubilium des DC-Verlags sollte Pflichtlektiire fir Schriftsteller werden.
Von Thomas von Steinaecker

Das VERHALTNIS zwischen Litera-
tur und Comic iihnelt dem zweier
ungleicher Briider. Der Allere ist
hochintelligent, aber mit den Jahren
etwas selbstgefillig geworden. Der
Jungere hingegen feiert in seiner
WG oft bis spiit indie Nacht und hat
keine Ahnung, was er spiiter einmal
machen soll.

Datiir sprudelt er nur so vor lde-
en. Viele sind banal. manche aber
schlichtweg genial. Zu gern wiirde
er sie scinem groken Bruder erzith-
len, wenn man sich nur einmal se-
hen wiirde. Doch schon von Geburl
an wohnen die beiden in verschice-
denen Stidten und haben so gut
wie keinen Kontakt,

Fragl man sich. warum zwei ver-
wandte Kiinste sich lange kaum be-
achteten, gibt es dafiir eine einfache
Erklarung: Der Roman stellte das
Medium des Bildungsbiirgertums
dar, Comichefte waren etwas tiir
Ungebildete. Kinder und all jene,
die sich der Subkultur zugehorig
fihlten. Eine gewisse Schuld an
diesem Vorurteil trigl die wahr-

scheinlich bekannteste  Comicli-
gur aller Zeiten: Superman. Seit
der ,Mann aus Stahl* 1938 das
erste Mal seine Bahnen iiber
Metropolis zog, hat sein Ver-
lag DC ein Paralleluniver-
sum entstehen lassen, das
mittlerweile Legionen
von Superhelden und
Superschurken be-
vilkern.
So grandios die Idee,
so simpel ihre Umselzung,
Nur ein starker zeichneri-
scher und erziihlerischer
Schematismus garantierte an-
fangs die monatliche Veroffentli-
chung neuer Folgen von Superman.
Batman und verwandten Helden.
Doch dieser Schematismus war ge-
rade der Garant dafiir, dass das
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Amalgam aus Groschenromanver-
satzstiicken und biblischen Legen-
den, in dem die amerikanisch-jiidi-
schen Viler der Superhelden. Jerry
Siegel und Joe Shuster, nicht zuletzt
auch ihre Angste vor den Auswir-
kungen der Great Depression und
dem drohenden Unheil in Furopa
verarbeiteten, schnell seinen welt-
weiten  Siegeszug antral - in
Deutschland iibrigens erst mit eini-
ger Verspitung, in den 60er-Jahren.

Der iiberwiltigende Erfolg der
Serie hatte jedoch einen unguten
Nebeneffekt. Zwar brachte das Me-
dium von Beginn an anspruchsvolle
Meisterwerke hervor - James Joyce
und Gertrude Stein beispielsweise
waren erklirte Fans von George
Herrimans dadaistischem , Krazy
Kat“-Strip. Doch in der breiten Of-
fentlichkeit wurde der Comic oft
gleichgesetzt mit billiger Mas-
senware, niedrigem kiinstleri-
schen Niveau und einer frag-
wiirdigen Ideologie.

Inzwischen ist Super-
man lingst erwachsen
geworden. Das ver-
dankt sich im We-
sentlichen der mu-
tigen  Entscheidung
DCs, sich Mitte der 80er-Jahre vom
einfallslosen Erfolgsmuster der Se-
rien zu verabschieden und die typi-
sierten Protagonisten zu dreidi-
mensionalen Figuren zu machen.
Batman. das war jetzt der Dark
Knight, ein selbstgerechter Psycho-
path, und Joker ein Sadist mit mit-
leiderregender Vorgeschichte. Da-
mit aus Typen Charaktere werden
konnten, brauchte es freilich Ge-
schichten; Geschichten, die nicht
nach ein paar Seiten schon wieder
zu Ende waren. sondern Raum fiir
Entwicklung boten, keine Helte,
sondern Biicher. Solche dann erst-
mals im normalen Buchhandel er-

hiltlichen Graphic Novels befreiten
das Medium nicht nur aus dem Asvl
muffiger Comicliiden.

Die ,gezeichneten Romane”
machten deutlich, was firr Zeichner
wie Hugo Pratt, Jacques Tardi oder
Moebius, die europiischen Wegbe-
reiter des literarischen Comics,
schon seit den frithen Siebzigern
galt: Die Geschichte und der Text
sind beim Comic genauso wichtig
wie das Bild. Seitdem haben Co-
mic-Kiinstler Jahr fiir Jahr neue
Stoffe und Erzithlweisen der Litera-
tur fiir ihr eigenes Medium er-
schlossen: von der Holocaust-Erin-
nerung iiber die Reportage aus dem
Gazastreifen und der an Carver ge-
schulten Kurzgeschichte bis zum
400-seitigen Familienepos.

Anders als die bildende Kunst,
die sich - von der Pop-Art bis
zu Neo Rauch - vom Comic inspi-
rieren liefs. oder als der Film, der
momentan die Méglichkeiten der
neuesten  digitalen Effekte an-
hand des DC-Universums auslotet,
weils aber ausgerechnet die Belle-
tristik weiterhin relativ wenig mit
jenem Medium anzufangen, das
von thr in den vergangenen Jahr-
zehnten seine wichtigsten Tmpulse
emptangen hat.

Wie soll man sich auch literari-
sche Anleihen an die sogenannte
neunte Kunst vorstellen? Formal
gesehen, werden in ihr Zeichnun-
gen und Worte zu einer Erzihlung
montiert. Inhaltlich pendelt sie
zwischen  den  verschiedensten
Genres und wechselt gern unver-
mittelt von der einen in die andere
Tonlage. Das riesige Arsenal von
Stoffen, das sich vor allem aus den
von der Belletristik meistens ge-
schmihten Trivialmythen speist,
regt den Comie dazu an, unbekiim-
mert draufloszufabulieren, wobei
die Seitenarchitektur, das heifit der



mosaikhatte Gesamteindruck der
aus Einzelbildern bestehenden Sei-
te, def Handlung
Episodencharakter
verleiht.

Oft werdemdabei mit
spielerischer héichtigkeit
intellektuelle Querverweise auf
die Geschichte des Mediiims einge-
streut. So etwa, wenn imArt Spie-
gelmans Schoa-Comic jMaus“ Mi-
cky Maus anklingt oder Daniel Clo-
wes die Kapitel seines Kleinstadt-
Kaleidoskops ,,Ice Haven® wie un-
terschiedliche Zeitungspomics in
einem jeweils anderen/8til gestal-
tet. Den alten und neuenfKlassikern
des Mediums gelingt sodie Qua-
dratur des Kreises: einethéchst un-
terhaltsame, weil er#ihlerische

Avantgarde.

Logischerweise findemn sich Be-
zlige zum Comic am hédfigsten bei
Schriftstellern aus den Wereinigten
Staaten, dem Geburfsland der
neunten Kunst.

Einerseits thematisch; wenn, wie
in Michael Chabons ,Di¢tunglaub-
lichen Abenteuer von Bhvalier &
Clay“, die fiktive - Biografie von
Zeichnern als nostalgische Erinne-
rung an ein Stiick Zeitgeschichte
dient. Andererseits erweisen insbe-
sondere die US-Poplitaraten und
ihre Nachfolger seit den Sechzigert
dem Comic thre Reverena; angefan-
gen bei Thomas Pynchon, bei der
die Historie genauso irrational er-
scheint wie die Handlung eines
DC-Comics, iiber Jonathan Lethem

» Autoren, die sich von
Comics inspirieren
lassen, gelten hier-
zulande immen noch
als bunte Hunde*

mil seinem Erzihlband’,Von Men-
schen und Superhelden!"bis hin zu
Jonathan Safran Foer, dér in ,Ex-
trem laut und unglaublick nah“ gra-
fische Elemente mit deniText kom-
biniert.

Anders hingegen sisht es in
Deutschland aus, das in fachen Co-
mic einem  Entwiclungsland
gleicht. Zwar entstand lier im 19.
Jahrhundert mit Wilheln Buschs
untertitelten Bildgeschihten eine
international ziemlich: einmalige
Variation des Mediums;loch schon
vor dem ,,Dritten Reich%rstarrten
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die Zeichner im Traditonalismus
und schotteten sich gegm die Ein-
fliisse des Comic-Stripsaus Uber-
see ab. Nach 1945 boten ann in der
Bundesrepublik die passenme-
dienfeindliche Haltung es Biirger-
tums und der Antiametkanismus
in der DDR eine denkbaungiinsti-
ge Voraussetzung fiir diiEntwick-
lung einer eigenen Coric-Kultur,
Rolf Dieter Brinkmanrroder El-
friede Jelineks Anspielngen auf
Batman in ihren frithen ¥xten blie-
ben ein kurzes Intermez-
z0. Die Vertreter der seit der
Neunzigern populirsten literari-
schen Strémung eines neuen Rea-
lismus meiden das inhaltliche
oder gar formale Experiment
schon aus Prinzip. Geht es doch
in ihren Familienromanen und
Kurzgeschichten gerade darum,
Ordnung in eine uniibersichtlich ge-
wordene Welt zu bringen - da wiir-
de ein Superheld nur unerwiinsch-
tes Chaos stiften.

Und jene Autoren, die heute die
deutsche Popliteratur der 60er-Jah-
re fortsetzen, Rainald Goetz oder
Andreas Neumeister, haben zwar
von dicser eine rar gewordene Ni-
he zur Collage iibernommen; was
ihrer kopflastigen Poetologie véllig
fehlt, ist jedoch die manchmal naiv
anmutende Lust am blofen Ge-
schichtenerzihlen der Graphic No-
vels der vergangenen Jahrzehnte.

Nicht zufillig gelten denn auch
die wenigen Autoren, die sich hier-
zulande in ihren Stoffen und ihrer
Sprache vom Comic inspirieren las-
sen, als bunte Hunde: Dietmar
Dath. Georg Klein oder Christian
Kracht, dem mit seinem letzten Ro-
man .Ich werde hier sein im Son-
nenschein und im  Schatten” die
viellvicht radikalste textliche Anni-
heruny an cine Graphic Novel ge-
lungen st

12s geht hier freilich nicht allein
darum, der Literatur eine weitere
Facette hinzuzufiigen: Texte, die
das Doppelgesichtige des Comics
emnst nehmen, das Fabulieren und
das Reflektieren, die Wirklichkeit
und die Triume. das Bild und das
Wort, vermégen im besten Fall ei-
nen wesentlich umfassenderen Ein-
druck von unserer Wirklichkeit zu
geben, als es die vermeintlich rea-
listischen Romane mit ihren neu
aufgelegten Techniken des 19. Jahr-
hunderts je kénnen werden.

So wiire es fiir beide Seiten wiin-
schenswert, wenn sich nicht nur die
jiingeren deutschen Comic-Kiinst-
ler weiter mit literarischen Techni-
ken beschiftigten; wo doch ihre
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Zeichnungen ihren Erziihlungen
meislens weit iiberlegen sind. Auch
die Prosaautoren hierzulande soll-
ten einmal ein Blick in die gréfiten-
teils nicht einmal iibersetzten Meis-
terwerke Dan Clowes, Chris Wares
und David Mazzucchellis werfen.
Oder, um zum Anfangsbild zurtick-
zukehren: Es wiire gut, wenn man
sich mal zusammensetzen und mit-
einander reden wiirde.

Der Schriftsteller, Regisseur und
Journalist Thomas von Steinaecker,
geboren 1977 in Traunstein, ist einer
der besten deutschen Comic-Kenner.
2007 erschien sein Debiitroman
~Wallner beginn! zu fliegen*. Sein
zweites Buch ,.Geister* enthielt
Comics von Daniela Kohl.

Paul Levitz:

75 Years of DC
Comics: Die Kunst,
moderne Mythen
zu schaffen. Ta-
schen, Kéln, 722 S.,
150 Euro.




Seid ihr bereit, die griine

Laterne weiterzutragen?

Bunte Weltherrschaft: Die unglaubliche
Erfolgsgeschichte der DC-Comics

Wer nicht bereit ist, sich dem heili-
gen Ernst des Sloffes hinzugeben
und dabei wissentlich albern zu
wirken, ist fiir die Welt der Super-
helden-Comics verloren.

In meiner Schreibtischschublade
bewahre ich etwa sieben ,,Green-
Lantern“-Ringe auf, die wegen ih-
rer auRerirdischen Herkunft aufter-
gewohnliche Kraft verleihen und
die letztes Jahr wegen der Sonder-
serie ,,Blackest Night“ verschenkt
und verkauft wurden. Wenn einmal
ein Auferirdischer in Berlin-
Kreuzberg abstiirzen sollte und mit
letzter Kraft haucht, ich miisse jetzt
die griine Laterne weitertragen, so
wie es 1959 dem Piloten
Hal Jordan passierl ist
(natiirlich  nicht in
Kreuzberg), wire ich
zumindest  ringméfig
gewappnet. »Green
Lantern” gibt es seit Ju-
li 1940, er muss seinen
magischen Ring an ei-
ner Laterne aufladen.
Niichstes Jahr kommt
ein Film ins Kino, Ryan
Reynolds spielt Green
Lantern.

Die Green-Lantern-
Ringe sind aus Plastik.
Sie sind billig. Und das
muss so sein. Denn ei-
gentlich sollen Comics
von ihrem Wesen her
ein giinstiges. schnelles

Green Lantern verleiht
sein Ring Sternenkréfte

lingsfund:

DC, nach der erfolgreichen Reihe
»Detective Comics”.

Mit Superman begann das ,,Gol-
den Age” der Comics, die Auflagen
schossen in die Hohe, immer neue
Helden in bizarren Kostiimen wur-
den geboren. 1939 folgte Batman als
verwundbare Gegenfigur zum au-
Berirdischen Superman, aufferdem
Flash, Wonder Woman, Green Lan-
tern, Sandman, Captain Marvel,
der bald populédrer war als Super-
man.

Viele Verlage konkurrierten, aus
dem wichtigsten, Timely, wurde
spéiter Marvel Comics. Die meisten
Zeichner und Autoren waren jiidi-
sche Jungs. Die Verlage
kauften als Erstes den
Erfindern die Rechte
an ihren Figuren fiir
sehr wenig Geld ab,
was bis heute Prozesse
nach sich zieht. Es wii-
re schén gewesen,
wenn auf den mehr als
700 Seiten von ,,75 Ye-
ars of DC Comics*
auch ein bisschen Platz
fiir Abbitten gewesen
wiire.

Die Amerikaner
liebten Comics, die
Triume fiir zehn Cent.
Im Zweiten Weltkrieg
waren die Helden pa-
triotisch und erfolg-
reich; sehr viele Super-

Vergniigen darstellen, : 2P helden traten gegen die
Momentan wird in den Ldll}.!;LS Nazis an. Die Figuren
USA heftig tiber die  Frithstiick emanzipierten  sich,

Comicpreise  debat-
tiert. Mit durchschnitt-
lich vier Dollar pro
Heft sind sie teuer, die
Fans rebellieren. Weil
besser laufen Graphic
Novels, die Geschich-
ten mehrerer Hefte zu-
sammenfassen, und lu-
xuritse  Colfee-Table-
Werke.

Jedenfalls sind wird damit aus
mehreren Griinden beim voluminé-
sen, dulerst schweren, supersorg-
filtig gedruckten und also wunder-
schénen Band ,,75 Years of DC Co-
mics” angelangt. Der Verlag isl
nach Marvel der zweite Branchen-
riese. Und natiirlich ist Green Lan-
tern ein DC-Held. Staunend blit-
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und Kissen-
schlacht mit
Batman und

Robin®

traten in Serials im Ki-
no, in Horspielen, im
Radio und bald - wie
Superman - im Fernse-
hen auf.

Die Comicbranche
selbst — von Sup(vi‘t‘ﬂ;m
abgesehen - schwii-
chelte bis Ende der
50er-Jahre; etliche Rei-
hen wurden eingestellt und kainen
nie wieder. 1956 startele DC einige
Titel neu, besonders Flash und
Green Lantern. Als Konkurrent
Marvel neue Figuren wie die Fan-
tastischen Vier, Spiderman, Hulk
erfand, war das ,,Silberne Zeitalter”
der Comics in vollem Gange.

Die Pop-Revolution der Kunst
und der Musik schlug sich auf den
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tert man durch dieses Buch, sieht
die fantasievollen Cover, Lavouls
der Seiten und die Einzelbilder.

Mein Lieblingsfundstiick: Im Ju-
ni 1954 erschien ein Heft, das ver-
riet, wie ein ganz normaler Morgen
im Landsilz Wavne Manor aus-
sichl. Bruce Wayne (Batman) und
Dick Grayson (Robin) wachen im
gleichen Bett auf. Balman sagt:
.Das war eine gute Nacht. Los.
Dick. eine kalte Dusche und ein
grofses Friihstick.” Anschliefsend
kommt es zur Kissenschlacht, Kein
Wunder, dass der beriichtigte Psy-
chologe Frederic Wertham gegen
die jugendverderbenden Comics zu
Felde zog - und sie damit last zu-
grunde richtete. Fast.

Die Sache begann im Februar
1935 mit ,New Fun: The Big Comic
Magazine® des Major Malcom
Wheeler-Nicholson. Die Hefte wa-
ren grofer als heute, mit der zwei-
ten Reihe des Verlages. den ,New
Comics“, entstand das bis heute iib-
liche Format.

Es waren lustige, abenteuerliche
Bildergeschichten. meist nur eine
Seite lang. In Heft Nr. 6 von ,,New
Fun* erschienen zwei Stiicke der
Science-fiction-Fans Jerome Siegel
und Joe Shuster, beide damals 21
Jahre alt. Bis 1938 versuchten sie
vergeblich, thre Comic-Erfindung
zu lancieren: Superman. 1938
klappte es, und danach war alles
anders. Auch der Verlag hieft nun
Seiten nieder, die bunter, exper-
mentierfreudiger, verriickter wur-
den. Batman bekam seine beriihm-
te. héschst alberne Fernschserie mit
den Woll-Kostiimen. Er war so
harmlos. dass man sich nicht mal
vorstellen konnte. dass Batman im
gleichen Bett wie Robin schlifl.

Mit dem Aufkommen der Hip-
pie-Kultur und den Underground-
comics wurden die Comics diiste-
rer. Anfang der T0er-Jahre entdeck-
ten Green Lantern und Green
Arrow auf einer Reise durch Ame-
rika die soziale Realitit: Es ging
plétzlich um Drogen. Rassismus,
mangelnde Bildung, Frauenrechte.
DC, mittlerweile beim Warner-
Konzern untergekommen, profi-
tierte mit den , Superman“-Filmen
als Erster vom Kino. Das war der
letzte grolbe Hohepunkt des Man-
nes vom Krypton fiir lange Zeit.
1993 starb er den ersten Comic-Tod,
ein Ableben. das freilich nichts zu
bedeuten hat.

Heute sind Comics oft Vehikel,
um begehrten Stoff fiir Kinofilme,
Fernsehanimationen, Serien zu lie-
fern. Softwareproduktion zur Wei-
terverarbeitung. Das Originére der
Superheldencomics, unglaubliche

Welten und Taten
darzustellen, ist durch
die technischen Még=-
lichkeiten iiberall
méglich. Und iiberall
wird es genutzt. Die
Superhelden haben
lingst die Welt jen-
seits der Kistchen
erobert.

Holger Kreitling



