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Einem grofien
Regisseur, der
Hlmﬁriﬂ uclite
gesdhineben hat
wurde ein gewich
Liges Buch gewid
met. Der Taschen
Verlag machts dem
Leser nicht leicht
Der Walzer ist gut
einen Zentner
schwer und doku
mentiert Teile des
riesigen Nachlas-
ses von Stanley
Kubrick. Der
Movie- Magier hat
fast alles, was fur
sefne Filme an
Recherche notwen
dig war, penibel
arcluvicrt. 5o sam
melten sich faszi-
nierende filmhisto
rische Schatze an
Grofie und Aus
tattung des
schwergewichii-
gen Werkes tragen
dem Rechnung
DESIGNERS DIGEST
prasentiert einen
ersten Blick in das
einzigartige Buch
Der Fokus der Aus-
wiilil liegt dabel
auf den eindringli
chen, psycholo
gisch aufgela-
denen Bildern, die
nicht nur bei
Cineasten unaus
loschlich im Ge
dachtnis »ge
spelicherts sind
Staniey Kubrick
hat mit seiner
Regiearli! Folo-
atalui auf der

ganzen Weit inspi

= Zlenen
den Blick des

traLhiters immer

A weiglity book has
been published,
dedicated toa
great director whu
made film history.
Taschen Verlag is
not making things
vusy for the reader.
the tome weighs a
ton and documents
one partion af
Stanley Kubrick

enormous legas)

The movie magici-
an carefully archi
ved virtually all the
research materul
he collected for his
films. As a result,
the book brings
together fascing
ting treasures of
film histary: the
size and content
Justify the price
DESIGNERS DIGEST
presents a first look
at this unigue book
The focus is on the
piercing, psycholo
gically loaded ima-
ges that have stuck
in everyone’s
minds. Stanley
Kubrick's directarial
work (nspired pho
tographers the

whole world over

atn scenes from
Ick sclassicsw

still catch the eye
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Beispict i peni
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ertielende Wirkung
3 bedacht, wird
nichts dem Zufall
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Ane feaf
pairistaking prepo
” raticun: wShissiieg
[1g8a) - mhways
cuniiidin i the pre

i

leaving anything ta
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Einen Oscar hat Stanley Kubrick nie bekommen. Hel
lywood verweigerte ihm diese Auszeichnung und das, abwahl
er Meilensteine der Filmkunst geschaffen hat. Trotz der

Ighuranz aus Hallywood steht fest: Kubricks Filme fraben MaB:

stabe gesetzt. Dies gilt trotz des vergleichsw vicht gerade
umfangreichen Cesamtwerkes. Gerade mal 13 Filme in 50 Jah
ren hat der publicityscheue Egomane in Szene gesetat, Glei-

kritisiert, mitunter auch gefurch

chennalien bewuideil
tet, war der exzentrische Regisseur vor allem eines: ein detail:
versessener Perfektionist. Der hochgebildete Autodidakt

behenschile samtliche Bereiche der Produktion. Geht nicht

gabs nicht. Akribische Recherchen pragten von der idee bis zur
Ausfihrung das Produkt Film. Besonders augenfallig die bei-
den Hobiepunklen in lnszenierung und Ausstattung: A Clock-
work Dranges und w200n A Space Odyssey«. Belde Filme
waren Hochrechnungen der jeweiligen Gegenwart in die
Zukunft, die Quadratur der Moderne sozusagen und Beispiele
fui sein manisch 1 nennende Interesse fir das Design und die
Technik. e Namen, die Kubrick unterstutzten, thmlr:n mit
2u den besten Designern, Modescho pfern und Fotografen, was
die Popkuitur der Sechziger und Anfang Siebziger zu bieten
hatte z.B Ame lacobsen, Oliver Mourgue, Hamilton, Mary
Quant oder Vidal Sasscon. Fur die Anthony Burgess-Adaption
»A Clockwork Oranges durchstoberte er lahrginge von
Lesign- und Architekturzeitschriften, Die Reise des Astronau-
ten Bowman aus »2001: A Space Odysseys, eine iusanle sinn
betaubende Sequent durch Zeit und Raum, war Pop Art pur
und ist von Richard Avedon inspiriert. Kultur und Filem durch
dianigen sich gegenseitig. inr Verhaltnis war bilateral. Dabel

war dor BlL) Kubricks immer objektiviert und machte das

Werk selbst zum Designobjekt. Er wurde Kult und schuf Prato

pen. Gerade »& Clockwork Orange~ versuchte einen rritie-

gint Moy

renden Bz & I Zukuilft der Swinging Sixties
2001 A Space Odysseyw ging noch weiter. Drel lahrzehinte in
die Zukunft. Zeitgenossisches Design und Architektur wurden

2n und in die Zukunft projiziert und nur die Zukunft

aufgegrif
konnte zeigen, wie realistisch sua2 Visionen waren. Seinen Fil

men jedenfalls hat die Zeit nichts anhaben kannen
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Staniey Kubrick never won an Oscar. Hollywood denied

1¢ fand doswn rmdesbovres dn the art

I thiis recog it
of film making. In spite of Hollywood's ignorance, it is clear

that Kubrick's film set standards; even though his complete

work was relatively small. The shy, ego maniac only prodi
13 films in 50 yeurs. Both odmired and criticised, sometimes
even feared, the eccentric director was one lhlng_.fm Slire a peér
fectionist obsessed with detail The highly educated autodidact
mastered all areas of production Nothing was lmpossible.
Melivulin research embued an idea all the way to filin pio

duction. Two pinnacles of direction and oulfitting stand aut In
particular: =4 Clockwork Oranges and w200on: A Space Odys

seyw. Both films were projections from the present wilu e
future, the quadrature of the modern trend, 5o to speok. it
examples of his manic inferest in design and technology. The
best designers, fashion creators and photographers that the
pop willure of Lie uaties and early seventies had to offer were
behind Kubrick: Amie Jacobsen, Oliver Mourgue, Haniilion

Mary Quant or Vidal Sassoon. For the Anthony Burgess adap

tation »A Clockwork Orangew, he ransacked volumes of design
and architecture magazines. Astrovidut Bowinun's jolFney in
#2001 A Space Odysseyw - a rapid, beniusing sequence through
time and space - is pure pop art inspired by Richard Avedon
Cultwie and film infused each other It was a bilateral rela

tionship. Kubrick's discerning eye always turned his work into
designer objects. He became o cult and created prototypes. »A
Clockwork Orange= tries to give an iritating glance into o pos

sible future of the swinylig sixties. =2001: A Space Odyssey=
went further, it went three decades into the future Contern-
porury design and architecture was token and projected into

show how realistic his

i

the future, and only the fulure w

wistons were. G L are: tirme can not diminish his films

4 1 8l

Staibey Mubilck 2010 S0l vi #2001 A Space Ddyssey-

sy s Supera

vorstellte. HAL wirde heute (n sinen Laptop passen
Kulioick on the set of =a00n A Spuce Silpaicy=

bm begeht
Lers HAL oder sa, wie er sich die Zubunft der Computer

Inyide the interie
computed woukd |




