DESIGN

Die Architektur der Filmwelt
beeinflusst die Gestaltung
unserer Realitdt . Das zeigte
keiner eindrucksvoller als
Regisseur Stanley Kubrick.

VON WERNER ROSENBERGER
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SONDERBAR Das Jahr 2005, seine
Mabel und Auros, sehen ungefihr
so aus, wie sich Stanley Kubrick
1967 in seinem Film ,,Odyssee im
Weltraum" das Jahr 2001 vorge-
stelle hat. Und das ist bekanntlich
auch schon Geschichre.

Dielllusionvon gesterniscdie Rea-
licde von heute. Der Trend heilic
Retro auf allen Mébelmessen. Wo
man hinschaut, sichtesaus, alswi-
re man in die 60er-Jahre zuriick-
gebeamt worden. Und vieles am
Jetze ist so, wie man sich vorge-
stern die Zukunft ausgemale hat.
~Manchmal ist das Leben wie ein
Film, und manchmal ist ein Film
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wiedas Leben”, sagte Oscar-Preis-
trdger Dante Ferrett, Product-
Designer von ,Der Name der
Rose".

KULTSTATUS Deshalb haben die
Filme des 1999 verstorbenen eng-
lischen Regisseurs Kubrick mitt-

lerweile Kultstatus: Wegen seines
perfektionistischen Anspruchs in
der Darstellung vergangenerund |
zukiinfriger Lebenswelten. Und
dievermittelteeriiber Archicekeur
und Design. Sogar so lebensechr,
dass US-Prisident Ronald Reagan
sichsofort nachdem . War-Room*

DAS BUCH
ie ganze Welt des stilpragenden
ie-Genies in einem Band der :
uperlative: Skizen, Briefe, Filmplakale,
Interviews und viele Bilder zu seinem
filmischen Lebenswerk
Taschen Verlag, € 150~
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erkundige haben soll, als er zum
ersten Mal das Pentagon in Wa-
shington betrat. Reagan musste
sich dartiber aufkliren lassen, dass
dieser Raum blof eine Erfindung,
das Produkt professionell insze-
nierter lusion ist: Erzeuge haben
sie der Sec-Designer Ken Adam
(u.a. auch Ausstatter des James-
Bond-Universums) und Kubrick
1963 fur den Film ..Dr. Seltsam
oder: Wieich lernte, die Bombe zu
liecben”,

RAUMSCHIFF Aus Kubricks Kino

haben wir die Nachtbars, Wohn-
kuben, Sile und Salons von ,,Uhr-
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werk Orange” oder die Labyrinthe
in,.Shining" unausléschlich in Er-
innerung. Kaumeinervorihmleg-
te so viel Gewichr auf die Gestal-
tung der Riume, kein Regisseur
verstand den Raum in dem Aus-
mal als eigenen Akreur.

Mehrnoch. Seine Riéume sind psy-
chische Orte, bedrohlich wie das
Hotelin, Shining”. Und nichts hat
unsere Vorstellung vom Welc-
raum und vom Leben in einem
Raumschiff mehr gepriige als das
sich stindig um die eigene Achse
drehende Raumschiff in 2001,
das den Zuschauer selbst schwere-
los werden lidsst. Wiesich die Inge-

1. Jack Nicholson in ,.Shining"“ (1980)
2.und 3. Standbilder aus ,,2001: Odyssee
im Weltraum™ (1968)

nieure der NASA und die Compu-
terhersteller von Kubricks Kino
inspirieren licflen, so lisst sich
lingst auch die reale Architekeur
von der Filmriume-Gestaltung
inspirieren. Die Kinofantasie ge-
staleer das Leben.

Beider Erschaffung neuer Welten
war der Regisseurso pingelig, dass
man spoteelte: .In sechs Tagen
schuf Gott die Wele, am siebten
schickte ihm Kubrick alles mit
Reklamationen zuriick.” -]
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Stanley Kubrick (1928-1999): Der vi-
suelle Poetschufinfastallen Film-Genres
Herausragendes: u. a . .Spartacus™ (Hi-
storienfilm), ,2001° (Science-Fiction),
Clockwork Orange (Future), Barry Lyn-
don® (Kostiimfilm), ,Shining® (Thriller),
JFull Metal Jacket" (Anti-Kriegsfilm),

LLolita* und .Eyes Wide Shut" {Literatur)



